
Βασικές εντολές στο Πρόγραμμα Kturtle

Εντολή Επεξήγηση
μπροστά Χ μπ Χ Μετακινεί την έμψυχοεικόνα μπροστά κατά Χ εικονοστοιχεία

πίσω Χ πι Χ Μετακινεί την έμψυχοεικόνα πίσω κατά Χ 
στρίψεαριστερά Χ σα Χ Στρίβει την έμψυχοεικόνα προς τα αριστερά κατά Χ μοίρες 

στρίψεδεξιά Χ σδ Χ Στρίβει την έμψυχοεικόνα προς τα δεξιά κατά Χ μοίρες 

κατεύθυνση Χ κατ Χ Χ Θέτει την κατεύθυνση της έμψυχοεικόνας σε Χ μοίρες απο τον 
κατακόρυφο άξονα

κέντρο Μετακινεί την έμψυχοεικόνα στο κέντρο του καμβά. 

πήγαινε Χ,Ψ Μετακινεί την εμχυχοεικόνα στο σημείο Χ,Ψ του καμβά. Η πάνω 
αριστερή γωνία του καμβά είναι το σημείο 0,0 

πήγαινεχ Χ Η έμψυχοεικόνα θα μετακινηθεί Χ εικονοστοιχεία από τα 
αριστερά του καμβά παραμένοντας στο ίδιο ύψος. 

πήγαινεψ Ψ
Η έμψυχοεικόνα η χελώνα θα μετακινηθεί Ψ εικονοστοιχεία από 
την κορυφή του καμβά παραμένοντας στην ίδια απόσταση από 
την αριστερή πλευρά του καμβά. 

μέγεθοςστυλό Χ μσ Χ Ορίζετε το πλάτος της γραμμής , που σχεδιάζει το στυλό , σε Χ 
εικονοστοιχεία. 

χρώμαστυλό 
Κ,Π,Μ χσ Κ,Π,Μ Ορίζετε το χρώμα του στυλό. Η εντολή αυτή παίρνει έχει τρεις 

παραμέτρους Κ,Π,Μ η οποία θα καθορίσει το χρώμα. 

μέγεθοςκαμβά Χ,Ψ μκ Χ,Ψ Ορίζετε το μέγεθος του καμβά σε μήκος = Χ εικονοστοιχεία και 
ύψος = Ψ εικονοστοιχεία. 

χρώμακαμβά 
Κ,Π,Μ χκ Κ,Π,Μ Ο καμβάς παίρνει το χρώμα που καθορίζουμε με τις παραμέτρους 

Κ,Π,Μ 

καθάρισε κθ
Καθαρίζει ο καμβάς , αλλά δεν επηρεάζονται τα χαρακτηριστικά 
της εμψυχοεικόνας μας , όπως θέσης , προσανατολισμός, 
τοποθέτηση στυλό κτλ. 

αρχικοποίησε
Ο καμβάς και η έμψυχοεικόνα θα γίνουν όπως όταν ξεκινήσαμε 
το KTurtle. Ο καμβάς θα καθαρίσει και η έμψυχοεικόνα μας θα 
πάρει τη θέση στο κέντρο με το στυλό κάτω.

μέγεθοςγραμμάτων 
Χ 

Ορίζετε το μέγεθος της γραμματοσειράς που χρησιμοποιείται από 
την τύπωσε .Η παράμετρος Χ το μέγεθος μετρημένο σε 
εικονοστοιχεία. μέγεθοςγραμμάτων 30 

τυχαίο χ,ψ Υπολογίζεται ένας τυχαίος αριθμός ανάμεσα στον μικρότερο χ 
και το μεγαλύτερο ψ . 


